TECHNICAL FEVEL //GAME DESIGNER

THOMAS ABATE

COMPETENCES

* Travail en équipe ¢ Design
'“' e FEcoute active * Prototypage
DETAILS * Autonomie * Montage vidéo
* Communication orale / écrite * Game Feel
Q. 0670829089 * Motivation intrinséque e Level Design

Bd Thomasabatepro@gmail.com

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

9 309 Rue de la Galera
TDécembre 2023

@ Web Site

La Vengance de Metella (B

Projet pour 'Opéra de Montpellier de 3 mois / Equipe de 11 personnes
Game Designer, 3Cs

PROJETS
oMai 2026
F*** This Job ¢

Projet de fin d'études de 9 mois / Equipe de 24 personnes
Game Designer, 3Cs, Level Design

®Décembre 2025

FANGUES Workshop Enviro Storytelling ¢
. _ Projet de 3 semaines / Equipe de 24 personnes
e Francais : Natif Game Designer, 3Cs, Level Design
e Anglais : Professionnel eOctobre 2025
Workshop JetPack ¢
Projet de 1 semaine / Equipe de 3 personnes
LOGIGCIELS Game Designer, 3Cs, Level Design
eJuin 2024

Heart of Darkness Remake €D

Project pour Eric Chahi de 3 mois / Equipe de 14 personnes
Game Designer, 3Cs, Cinématiques, Level Design

LOISIRS
Cuisine, Escalade, Sport, FORMATION
Collection de cartes, Dessin, Juillet 2026
Montage vidéo, Théatre ARTEX
Mastéere en Game Design
Juillet 2021
La Salle

Baccalauréat Scientifique “STI2D”


mailto:thomasabatepro@gmail.com
https://thomasabate.com/
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