
06 70 82 90 89

Thomasabatepro@gmail.com

309 Rue de la Galera

thomasabate.com Jeu de tir à la première personne :

Équipe de 24 personnes
J'ai conçu les designs du système de tir et des
interaction, et les 3Cs, en plus de réaliser l'intégralité
du Level Design.

F*** This Job : Projet de fin d'études
EXPÉRIENCEEXPÉRIENCE

Jeu d’infiltration à la troisième personne :

J’ai conçu une mécanique de détection de luminosité en
exploitant le fonctionnement du système d’éclairage
d’Unreal Engine.

Splinter Cell Prototype : Projet personnel

Platformer à la troisième personne :

Développement d’un outil de création de “Hub” 
(type Warp Room) et implémentation d’un système de
sauvegarde de la progression globale.

TikiVolcano : Projet personnel

Jeu d’horreur en première personne :

Établissement des 3C et du Level Design, en assurant
une communication constante des intentions pour
chaque pièce avec l’équipe artistique.

Exercice Enviro Storytelling : Projet ARTFX

Platformer à la troisième personne :
Équipe de 15 personnes

J’ai réalisé le Level Design, travaillé sur la conception des
mécaniques et des 3C, et j’ai également réalisé les
cinématiques. 
Le projet a ensuite été évalué par Éric Chahi.

Heart of Darkness Remake : Projet ARTFX

LANGUES :LANGUES :LANGUES :
Français : Natif

Anglais : Professionnel

LOISIRS :LOISIRS :LOISIRS :
Cuisine, Escalade, Sport, Collection de cartes,
Dessin, Montage vidéo, Théâtre

COMPÉTENCESCOMPÉTENCES
Game Design : (3Cs, Game Feel)
Level Design : (Pacing, Metrics, Greyboxing)
Prototypage : (Blueprint)
QA “Quality Assurance” : (Recherche de bugs, Collision)
Montage vidéo

LEVEL / GAME DESIGNERLEVEL / GAME DESIGNERLEVEL / GAME DESIGNER
T H O M A S  A B A T ET H O M A S  A B A T ET H O M A S  A B A T E

EDUCATIONEDUCATION

Mastère en Game Design, RNCP Level 7

Baccalauréat Scientifique (STI2D)
La Salle, Lycée :

ARTFX Montpellier, école d’art digital :

LOGICIELS :LOGICIELS :LOGICIELS :

GitHub PhotoshopPerforce SuiteUnreal
Engine

mailto:thomasabatepro@gmail.com
https://thomasabate.com/
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