¢, 0670829089
Bd Thomasabatepro@gmail.com

9 309 Rue de la Galera

@ thomasabate.com

LFANGUES:

e Francais : Natif

e Anglais : Professionnel

LOGICIELS::

Perforce  Unreal GitHub  Suite Photoshop
Engine

LOISIRS::

Cuisine, Escalade, Sport, Collection de cartes,
Dessin, Montage vidéo, Théatre

COMPETENCES

LFEVEL /GAME DESIGNER

ITHIOIMA'ST ABIATE

* Game Design : (3Cs, Game Feel)
* Level Design : (Pacing, Metrics, Greyboxing)
* Prototypage : (Blueprint)

* QA “Quality Assurance”: (Recherche de bugs, Collision)
* Montage vidéo

EXPERIENCE

F*** This Job : Projet de fin d'études @
Jeu de tir a la premiere personne :

Equipe de 24 personnes

J'ai congu les designs du systéme de tir et des
interaction, et les 3Cs, en plus de réaliser l'intégralité
du Level Design.

Splinter Cell Prototype : Projet personnel (®
Jeu d'infiltration a la troisiéme personne :

J'ai concu une mécanique de détection de luminosité en
exploitant le fonctionnement du systéme d'éclairage
d’Unreal Engine.

TikiVolcano : Projet personnel M
Platformer & la troisieme personne :

Développement d'un outil de création de “"Hub”
(type Warp Room) et implémentation d'un systeme de
sauvegarde de la progression globale.

Exercice Enviro Storytelling : Projet ARTEX
Jeu d’horreur en premiére personne :

Etablissement des 3C et du Level Design, en assurant
une communication constante des intentions pour
chaque piéce avec I'équipe artistique.

Heart of Darkness Remake : Projet ARTEX ®

Platformer & la troisieme personne :
Equipe de 15 personnes

Jai réalisé le Level Design, travaillé sur la conception des
mécaniques et des 3C, et jai également réalisé les
cinématiques.

Le projet a ensuite été évalué par Eric Chahi.

EDUCATION

ARTFX Montpellier, école d’art digital :
Mastére en Game Design, RNCP Level 7

La Salle, Lycée :
Baccalauréat Scientifique (STI2D)
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